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Aufgabe 2.1

Fiigen Sie nach der Schritt-fiir-Schritt-Anleitung 2 »Debugger« in SDK das weitere » Application
Projekt« hinzu und probieren Sie es in der beschrieben Weise aus.

Von den nachfolgenden Aufgaben ist eine auszuwahlen und zu 16sen!

Aufgabe 2.2

Schreiben und Testen Sie ein Programm, dass in einer Endlosschleife immer auf eine mit »!«
abgeschlossene Zeichenfolge wartet und die Anzahl und Summe der Zeichen zuriickschickt.

Aufgabe 2.3

Schreiben und Testen Sie ein Programm, dass in einer Endlosschleife immer auf eine {iber die Schal-
ter einzustellende Anzahl von Eingabezeichen von der Konsole wartet und diese in umgekehrter
Reihenfolge zuriickschickt.

Abnahmekriterien:

e Das Software-Projekt von der Schritt-fiir-Schritt-Anleitung und das zusétzliche Software-
Projekt miissen vorfithrbar sein.

e Das eigene Programm muss seine Zielfunktion erfiillen.

e Der Teilnehmer muss in der Lage sein, die Programme im Debugger im Schrittbetrieb und
mit Unterbrechungspunkten vorzufiihren und dabei lokale Variablen, globale Variablen und
Speicherinhalte anzeigen zu lassen und zu dndern.



